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2. Soggetto proponente  

Il Comune di Sesto Fiorentino, attraverso i servizi e le proposte culturali della Biblioteca Pubblica Ernesto 

Ragionieri, raggiunge un pubblico vasto ed eterogeneo: un flusso medio di circa 450 utenti al giorno che 

utilizzano i vari servizi a disposizione, dal prestito di libri e materiale multimediale (circa 80.000 operazioni 

all'anno) alla consultazione di internet (oltre 42.000 accessi da wifi e 10.800 accessi dalle postazioni pc 

disseminate nella struttura) e partecipano alle varie iniziative organizzate negli spazi della biblioteca. 

La Biblioteca infatti dal 2010 è stata trasferita nella villa di Doccia, sede dell’ex Manifattura Ginori, un luogo 

simbolo per la città, che rappresenta un vero e proprio salto nel futuro. 

Le attività offerte sono molteplici e pensate per soddisfare tutte le fasce di utenza: dalle iniziative per i più 

piccoli, con laboratori, letture e spettacoli all'interno della Sala Ragazzi, agli appuntamenti dedicati alle 

scuole, per promuovere il piacere della lettura attraverso la partecipazione di classi dai "nidi" d'infanzia, dalla 

scuola dell’infanzia, primaria e secondaria di primo grado (circa 160 all'anno). Per i giovani lettori la Biblioteca 

offre iniziative di promozione e concorsi di lettura come “Un'estate tutta da Leggere” e “Libernauta” oltre ad 

attività laboratoriali (coderdojo, prestito giochi e giornate a tema, laboratori di fotografia, cucina etc.) che si 

svolgono nello spazio Giovani. 

Per gli adulti la Sala Meucci e la Sala Luzi ospitano in media circa 140 eventi all'anno fra presentazioni di libri, 

convegni, concerti, proiezioni, seminari e tutti gli appuntamenti di Maggio di Libri, rassegna dedicata alla 

lettura giunta ormai alla sua 11 edizione. Inoltre la biblioteca propone una ricca programmazione estiva (Un 

palco in biblioteca) che si svolge tra giugno e luglio negli spazi all'aperto della Biblioteca e che ha contato 

nell'ultima edizione oltre 25 eventi tra spettacoli, concerti, danza, letture. 

Con riferimento alla tematica del bando, il Comune da anni sostiene specifiche offerte didattiche sotto la 

sezione “Disagio e inclusione” all’interno del catalogo La Valigia delle Idee, un contenitore dei vari progetti 

che le associazioni propongono alle scuole dell’infanzia, scuole primarie e secondarie di primo grado del 

territorio. Nella tematica “Disagio e inclusione” vengono affrontati temi quali: la violenza e l’emarginazione, 

il bullismo e le forme di disagio socio-economico, familiare e scolastico, i valori della diversità nelle sue 

molteplici declinazioni e del rispetto verso l’altro, le sue idee e le sue convinzioni. Anche il tema della 

“Cittadinanza” è oggetto di diverse attività, nel suo significato formale, intesa quindi come condizione 

giuridica che comporta diritti e doveri per far riflettere i giovani cittadini sull’esercitazione dei diritti inviolabili 

e sui doveri inderogabili della società di cui fanno parte.  

 

Oltre a questo progetto, nel mese di gennaio 2019 il Comune di Sesto Fiorentino in collaborazione con 

l’Associazione Anziani per il Volontariato di Sesto Fiorentino e l’Associazione la Soffitta delle Arti ha promosso 

un bando sul tema “il bullismo oggi”, riservato agli studenti delle Scuole Pubbliche Secondarie di 2° grado di 

Sesto Fiorentino, per l’assegnazione di 3 borse di studio. Il bando ha previsto la realizzazione di un elaborato 

scritto seguito dalla premiazione del lavoro migliore. L’iniziativa si è conclusa all’Auditorium Valentina Gallo 

dell’Istituto Calamandrei con una conferenza sul tema del bullismo e cyberbullismo alla presenza degli 

studenti delle scuole secondarie di secondo grado presenti sul territorio di Sesto Fiorentino, IISS Calamandrei, 

Liceo Agnoletti, Liceo Artistico. Durante l'incontro sono intervenuti degli specialisti: 

- Dott.ssa Valentina Palmieri, Associazione Mosaico Famiglia del Centro Melograno 

- Dott.ssa Cristina Cappelli Vice Dirigente del Commissariato di Sesto Fiorentino 

- Dott. Tommaso Franchini psicologo dell'IISS Calamandrei. 

 

 



3. Titolo del progetto  

CONNESSIONI - CREARE CONNESSIONI CONTRO IL CYBERBULLISMO 

4. Obiettivi del progetto  

Gli obiettivi generali che il progetto si prefigge sono i seguenti: 

● Contrastare il fenomeno del bullismo dentro e fuori della scuola, sia diretto con forme di 

prevaricazione personale sia condotto tramite strumenti informatici, attraverso la promozione di una 

nuova educazione digitale; 

● Promuovere una maggiore conoscenza ed un linguaggio condiviso su media, nuovi media e nuove 

tecnologie di comunicazione, con particolare attenzione a quelli di maggiore diffusione tra i ragazzi 

(social network, blog, forum, ecc); 

● Favorire la comprensione di regole, linguaggi e modelli di comunicazione dei nuovi media; 

● Aumentare la consapevolezza rispetto a vantaggi e rischi connessi alla fruizione di contenuti e 

strumenti “virtuali”; 

● Fornire strumenti per un uso sicuro dei nuovi media da parte dei ragazzi e delle ragazze, 

promuovendo pratiche e comportamenti utili ad un loro uso consapevole e critico; 

● Creare consapevolezza rispetto all’esistenza e alla necessità di regole e strumenti per la tutela e 

promozione “in rete” dei diritti dei cittadini; 

● Affermare il concetto di media come “Spazio Pubblico” che deve essere vissuto con responsabilità; 

● Promuovere e valorizzare esperienze di uso consapevole e responsabile dei nuovi media come 

strumenti di comunicazione responsabile, cittadinanza attiva, promozione sociale. 

I percorsi saranno attivati contemporaneamente nei vari istituti scolastici/biblioteche partner del progetto, 

per il raggiungimento degli obiettivi così cronologicamente articolati: 

[Ottobre - Novembre 2019] Creazione delle connessioni, per: 

- sensibilizzare docenti, operatori delle biblioteche, volontari e studenti degli istituti sui temi del 

progetto e favorire il loro coinvolgimento nelle attività formative successive; 

- favorire l’incontro tra biblioteche e scuole per promuovere sinergie e collaborazioni sul territorio e 

condividere strumenti e buone pratiche. 

[Dicembre 2019] Insegnanti 2.0, per: 

- aumentare le competenze degli insegnanti sul mondo delle nuove tecnologie, con particolare 

riferimento all’uso da parte degli adolescenti di social network e applicazioni, e ad alcuni fenomeni 

come cyberbullismo, sexting e hate speech; 

- sensibilizzare gli operatori e i volontari delle biblioteche sulle tematiche del progetto; 

- creare una rete di operatori del mondo giovanile sensibile alle tematiche del progetto. 

[Gennaio - Febbraio 2020] Upgrade, per: 

- sviluppare competenze di cittadinanza digitale negli studenti partecipanti; 

- promuovere consapevolezza su diritti e doveri nei contesti digitali; 

- sviluppare un nuovo linguaggio contro l’hate speech; 

- favorire la creazioni di relazioni online positive; 

- fornire strumenti ai partecipanti per agire contro situazioni potenzialmente dannose (revenge porn, 

violazione della privacy, ecc). 



[Marzo 2020] Influencer, per: 

- aumentare le competenze di comunicazione dei partecipanti; 

- sviluppare competenze specifiche sull’utilizzo di alcuni social (instagram, tiktok, youtube, ecc) come 

strumenti per la tutela e promozione “in rete” dei diritti dei cittadini; 

- favorire la creatività come strumento di utilità sociale e di cittadinanza attiva. 

[Aprile - Maggio 2020] Community, per: 

- promuovere sul territorio di riferimento un uso responsabile dei social media e degli spazi condivisi 

online (gruppi facebook di cittadini, gruppi whatsapp, profili instagram, ecc.); 

- favorire il concetto di comunità educante anche su internet, promuovendo un’attenzione da parte 

del mondo adulto rispetto ai propri comportamenti online; 

- promuovere un nuovo linguaggio contro l’hate speech e il cyberbullismo; 

- fornire strumenti per agire contro situazioni potenzialmente dannose (revenge porn, violazione della 

privacy, ecc.); 

- affermare il concetto di “Spazio Pubblico” come luogo condiviso regolato da diritti e doveri. 

5. Contestualizzazione del progetto  

UNA COMUNITÀ EDUCANTE 

Il progetto parte dall’idea di connettere luoghi diversi votati all’istruzione e all’educazione degli adolescenti 

e territori vicini e simili che hanno poche occasioni di incontro. Intende creare una comunità educante che 

non faccia più distinzione tra spazi pubblici e spazi online, perché sempre di più, oggi, quello che succede 

online influenza la vita di tutti i giorni e quello che succede negli spazi condivisi di una città o di una scuola, 

crea risonanza sui social. 

Ecco che le connessioni tra l’ambiente formale e l’ambiente non formale giocano un importante ruolo nella 

vita degli adolescenti e l’apertura del proprio spazio di azione può essere fonte di stimoli nuovi e conoscenza. 

Portare nelle scuole una formazione su temi diversi rispetto a quelli curriculari e a loro volta proporre agli 

studenti di creare qualcosa che superi i confini della classe costituisce il valore aggiunto di questa inconsueta 

rete di soggetti coinvolti, composta da biblioteche comunali e Istituti scolastici di diverso ordine collocati in 

4 territori comunali confinanti dell’area Nord Ovest della Città Metropolitana di Firenze. 

BISOGNI CHE DIVENTANO DIRITTI 

I bisogni sociali emergenti nell’area Firenze Nord Ovest (in particolar modo nei comuni di Campi Bisenzio, 

Sesto Fiorentino, Calenzano, Signa) mostrano la necessità di interventi di questo tipo. Dal punto di vista 

demografico, secondo i dati ISTAT, il Comune di Campi Bisenzio è il più densamente popolato (1.613,1 

abitanti/kmq) nella Provincia di Firenze, dopo Firenze, ed è seguito da Signa (1.019,6 abitanti/kmq). Campi 

Bisenzio registra l'età media più bassa (42,6) di popolazione nella Provincia, sempre seguito da Signa (42,6), 

ed è anche il secondo Comune con il più alto tasso di natalità (9,0). A Campi Bisenzio, inoltre, si registra la più 

alta percentuale di cittadini stranieri (19,1% sul totale della popolazione), ma anche gli altri comuni coinvolti 

registrano tassi rilevanti rispetto alla media italiana (l'8,3%) e toscana (10,7%). Il comune di Signa registra 

infatti una presenza di cittadini stranieri del 13% sulla popolazione residente, Calenzano del 7,8% e il Comune 

di Sesto Fiorentino del 9,7%. Le comunità più numerose sono rappresentate, in ordine variabile da comune 

a comune, da rumeni, cinesi e albanesi. 

 



CITTADINANZA DIGITALE 

Questa eterogeneità si ritrova anche nelle scuole dei comuni coinvolti. Consapevoli della gravità del 

fenomeno del bullismo e ad oggi del cyberbullismo, in una società come questa, le istituzioni locali operanti 

sul territorio svolgono un ruolo fondamentale nel rendere partecipe il cittadino e sviluppare in lui il senso di 

integrazione e appartenenza a una collettività. Partendo dalla convinzione che i social media debbano 

diventare strumenti di partecipazione, opportunità, integrazione e ampliamento delle potenzialità 

dell’essere cittadini, è importante che diventino anche strumenti per la tutela e promozione “in rete” dei 

diritti dei cittadini. 

6. Destinatari del progetto  

 

- Beneficiari diretti 

L’iniziale attività formativa rivolta ad insegnanti, operatori delle biblioteche e volontari sarà aperta ad un 

totale di 50 persone operanti nei 4 territori del progetto. Potranno partecipare insegnanti anche di altre 

scuole non partner del progetto se interessate all’argomento.  

Ogni scuola/comune partner del progetto coinvolgerà un gruppo di studenti (25 alunni provenienti da varie 

classi) per un totale di 100 ragazzi direttamente coinvolti nelle attività formativa. 

Gli studenti formati, a loro volta, formeranno i loro compagni delle classi di provenienza per una stima di 

125 studenti ad istituto/comune - totale 500 studenti. 

- Beneficiari indiretti 

La cittadinanza in generale dei 4 comuni partner (associazioni, famiglie, gruppi informali) sarà coinvolta 

negli eventi di disseminazione e promozione dei risultati del progetto (incontri in biblioteca e campagna di 

comunicazione). 

La campagna di sensibilizzazione ideata e realizzata direttamente dagli studenti partecipanti al progetto, 

attraverso l’uso dei social, coinvolgerà una platea di studenti e giovani dei 4 territoriali coinvolti molto più 

ampia e potrà allargarsi ad un territorio più vasto che potrà superare i confini comunali.  

Attraverso la rete degli insegnanti e la rete delle biblioteche beneficeranno dei prodotti di comunicazione 

realizzati dal progetto anche le scuole e le biblioteche dei territori limitrofi di Firenze e Prato. 

7. Attività previste  

[Ottobre - Novembre 2019] Creazione delle connessioni 

Questa fase del progetto prevede due azioni. 

1. Creazione della rete del progetto attraverso incontri di conoscenza e scambio tra le scuole e gli enti 

locali (biblioteche) partner del progetto, con il diretto coinvolgimento di insegnanti e operatori per 

sensibilizzarli sui temi del progetto e creare delle prime sinergie tra ambiente formale e non formale.  

2. Creazione di un archivio virtuale condiviso contenente strumenti e buone pratiche provenienti dai 

diversi soggetti per mettere a sistema le conoscenze e competenze. 

[Dicembre 2019] Insegnanti 2.0 

Questa fase prevede l’organizzazione di un ciclo di incontri formativi per i soggetti del territorio che si 

occupano a vario titolo di adolescenti. Il motore di questa azione è rappresentato dalle quattro scuole 



coinvolte che saranno promotrici dell’azione attraverso la rete già attiva intorno al mondo della scuola e che 

coinvolgerà: insegnanti, operatori del mondo giovanile e del volontariato, operatori delle biblioteche, 

assistenti sociali, operatori sportivi, ecc.  

È prevista l’organizzazione di 2 percorsi formativi di 6 ore ciascuno divisi per target di età.  

Gli incontri avranno luogo presso la Biblioteca Tiziano Terzani di Campi Bisenzio (per il target scuole medie di 

primo grado) e la Biblioteca E. Ragionieri di Sesto Fiorentino (per il target scuole medie di secondo grado) 

[Gennaio - Febbraio 2020] Upgrade 

Questa parte del progetto prevede l’attivazione di un percorso laboratoriale per 25 studenti di ciascuna 

scuola coinvolta. Il percorso ha l’obiettivo di portare i partecipanti a riflettere sui propri comportamenti 

online partendo dalle esperienze personali dei partecipanti e di promuovere maggiore consapevolezza e 

responsabilità online.  

Nell’ottica di un apprendimento condiviso e inclusivo, il percorso partirà dalle competenze presenti nei vari 

gruppi per creare momenti di peer to peer tra i partecipanti dove i ragazzi si sentano parte attiva del proprio 

processo di crescita. Il lavoro degli esperti sarà quello di proporre attività e strumenti per favorire il processo 

e strutturare alcuni momenti di formazione e approfondimento sulle tematiche del progetto. 

Saranno attivati 4 corsi della durata di 10 incontri di 2 ore ciascuno. 

[Marzo 2020] Influencer 

L’obiettivo di questa azione è promuovere l’utilizzo dei social come strumenti di cambiamento sociale. Gli 

adolescenti di oggi sono coinvolti attivamente quando una campagna di comunicazione riesce nel suo 

intento, i casi di Greta Thunberg e Emma Gonzalez raccontano che gli adolescenti possono essere protagonisti 

attivi di un modo nuovo di fare comunicazione e non solo soggetti passivi. 

La conclusione del percorso formativo porterà i partecipanti a incontrare degli esperti di comunicazione 

online e creativi scelti dal gruppo: igers, youtuber, influencer, blogger, ecc. Gli operatori del progetto 

aiuteranno i ragazzi nel contattare online e invitare alcuni di loro per degli incontri di formazione. 

I partecipanti sceglieranno il messaggio o la tematica su cui promuovere un cambiamento, rifletteranno sullo 

strumento più utile per comunicare (video, immagini, testi, ecc), decideranno i social su cui veicolarlo 

(instagram, youtube, tiktok, facebook, whatsapp, ecc) e creeranno la campagna online (grafica, montaggio, 

post, musiche, ecc). 

Saranno attivati 4 corsi della durata di 5 incontri di 2 ore ciascuno e si terranno nelle biblioteche coinvolte. 

L’azione proseguirà con la presentazione della campagna nelle classi di provenienza dei partecipanti 

nell’ottica di un apprendimento peer to peer fondamentale per affrontare con gli adolescenti le tematiche 

legate alla tecnologia. Questa parte permetterà di allargare il numero dei beneficiari diretti delle attività 

formative e di far sperimentare l’esperienza di formatori o, in piccolo, di essere influencer, ai partecipanti 

aumentando in loro la consapevolezza dei propri comportamenti. 

In ogni classe/gruppo saranno organizzati incontri di due ore ciascuno. 

[Aprile - Maggio 2020] Community 

Spazi pubblici e spazi virtuali sono continuamente intrecciati. Ciò che succede nei corridoi di una scuola o 

negli spazi di una città ha risonanza online e viceversa. Per questo una qualsiasi azione di sensibilizzazione sui 

temi delle nuove tecnologie non può non passare dagli spazi pubblici dove gli adolescenti vivono, crescono e 

apprendono regole di comportamento. 



Questa parte del progetto prevede: 

- 4 incontri di restituzione, uno per ogni biblioteca/scuola coinvolta, alle famiglie e agli insegnanti e 

alla cittadinanza, 

- la creazione di 4 scaffali tematici permanenti nelle biblioteche partner con materiali e libri su 

cyberbullismo, sexting, relazioni online, ecc., 

- Eventi di presentazione della campagna di comunicazione e dell’evento finale (conferenze stampa, 

disseminazione di volantini e poster, incontri in luoghi informali frequentati dai giovani, ecc.) 

- la realizzazione di un evento finale nella biblioteca del Comune di Sesto Fiorentino, un silent party 
con un DJ scelto dai partecipanti. L’idea di portare la musica in biblioteca rispettando l’ambiente e il 
luogo è un modo per continuare il percorso con i ragazzi e i cittadini su come riuscire a far convivere 
bisogni e gusti musicali diversi. I silent party sono eventi musicali che hanno un impatto zero dal 
punto di vista sonoro grazie all’utilizzo di cuffie per ogni partecipante. 

 

8. Durata complessiva e fasi del lavoro  

Le attività del progetto riguarderanno l’anno scolastico 2019/2020, con una durata complessiva di 9 mesi, a 

partire da ottobre 2019 fino a giugno 2020. 

Attività M1 M2 M3 M4 M5 M6 M7 M8 M9 

Attività di coordinamento e monitoraggio          

Creazione delle connessioni Incontro e scambio 

tra i partner 

         

Insegnanti 2.0 Formazione docenti, operatori 
biblioteche, volontari 

         

Upgrade Laboratorio di sensibilizzazione con gli 
studenti dei 4 comuni/scuole 

         

Influencer Laboratorio creativo con studenti 
presso le 4 biblioteche e incontri peer-to-peer 

         

Community Incontri di disseminazione e 

campagna di comunicazione + evento finale 

         

Valutazione d’impatto          

 

9. Risultati attesi  

Affinché si possa dare una corretta valutazione delle connessioni create dal progetto e del reale cambiamento 
realizzato sulla comunità, si prevede di affidare una valutazione d’impatto sul progetto a un soggetto esterno.  

Ad ogni modo il progetto prevede un’analisi e un monitoraggio continuo che verrà in quattro momenti: 

- a inizio progetto 
- a metà progetto 



- a fine progetto 
- a sei mesi dalla fine dell’intervento 

Gli strumenti di raccolta di informazioni e di autovalutazione utilizzati durante tutto il percorso di 
monitoraggio, auto-valutazione e valutazione (oltre a quella di impatto qui descritta) saranno: 

- Interviste in profondità semi-strutturate 
- Questionari online (google format) 
- Focus group 
- Osservazione diretta, partecipata e non 

Da un punto di vista numerico ciascuna scuola raggiungerà i seguenti risultati: 

· Almeno 10 docenti formati 
● 25 studenti formati 

● 125 studenti sensibilizzati 

● Circa 500 studenti coinvolti nella campagna di comunicazione 

● Circa 200 studenti coinvolti nell’evento finale 

Ciascun Ente pubblico / Biblioteca raggiungerà i seguenti risultati: 

● Almeno 5 operatori/volontari formati 

● 1 evento di sensibilizzazione organizzato 

● 1 spazio/scaffale tematico realizzato 

● Circa 100 persone coinvolte negli eventi di sensibilizzazione 

● 1 campagna di comunicazione 

  



10. Finanziamento richiesto TOTALE 

VOCE DI SPESA 
ENTE DI 

APPARTENENZA 

COSTO 

TOTALE 

COFINANZIAMENTO 

RISORSE PROPRIE 

CONTRIBUTO 

RICHIESTO 

  € 38,700.00 € 8,700.00 € 30,000.00 

Project manager capofila 
Comune di Sesto 

Fiorentino 
€ 4,680.00 € 4,680.00 € - 

tutor d'aula per attività formativa 

I.S.I.S. “Anna Maria 

Enriques Agnoletti” 

Sesto Fiorentino 

€ 900.00 € - € 900.00 

tutor d'aula per attività formativa 

I.S.I.S. “Anna Maria 

Enriques Agnoletti” 

Campi Bisenzio 

€ 900.00 € - € 900.00 

tutor d'aula per attività formativa Comune di Calenzano € 900.00 € - € 900.00 

tutor d'aula per attività formativa 
Istituto Comprensivo 

Statale Signa 
€ 900.00 € - € 900.00 

Docente/referente per attività 

formativa 

I.S.I.S. “Anna Maria 

Enriques Agnoletti” 

Sesto Fiorentino 

€ 460.00 € 460.00 € - 

Docente/referente per attività 

formativa 

I.S.I.S. “Anna Maria 

Enriques Agnoletti” 

Campi Bisenzio 

€ 460.00 € 460.00 € - 

Docente/referente per attività 

formativa 
Comune di Calenzano € 460.00 € 460.00 € - 

Docente/referente per attività 

formativa 

Istituto Comprensivo 

Statale Signa 
€ 460.00 € 460.00 € - 

referente attività Biblioteca 
biblioteca - comune 

di sesto fiorentino 
€ 650.00 € 650.00 € - 

referente attività Biblioteca 
Comune di Campi 

Bisenzio 
€ 420.00 € 420.00 € - 

referente attività Biblioteca Comune di Calenzano € 650.00 € 650.00 € - 

referente attività Biblioteca Comune di Signa € 460.00 € 460.00 € - 

operatore biblioteca (aperture 

straordinarie, compartecipazione 

lab., realizzazione eventi) 

Comune di Sesto 

Fiorentino - 

biblioteca 

€ 240.00 € - € 240.00 

operatore biblioteca (aperture 

straordinarie, compartecipazione 

lab., realizzazione eventi) 

Comune di Campi 

Bisenzio - biblioteca 
€ 210.00 € - € 210.00 

operatore biblioteca (aperture 

straordinarie, compartecipazione 

lab., realizzazione eventi) 

Comune di Calenzano 

- biblioteca 
€ 240.00 € - € 240.00 



operatore biblioteca (aperture 

straordinarie, compartecipazione 

lab., realizzazione eventi) 

Comune di Signa - 

biblioteca 
€ 240.00 € - € 240.00 

Educatori esperti per attività 

laboratoriali nei 4 territori 

Comune di Sesto 

Fiorentino - 

biblioteca 

€ 8,400.00 € - € 8,400.00 

Educatori esperti per attività di 

formazione insegnanti target 

studenti scuole medie di secondo 

grado 

Comune di Sesto 

Fiorentino - 

biblioteca 

€ 420.00 € - € 420.00 

Educatori esperti per attività di 

formazione insegnanti target 

studenti scuole medie di primo 

grado 

Comune di Calenzano € 420.00 € - € 420.00 

Operatore esperto di 

comunicazione 

Comune di Sesto 

Fiorentino - 

biblioteca 

€ 3,500.00 € - € 3,500.00 

Esperto creativo 

Comune di Sesto 

Fiorentino - 

biblioteca 

€ 4,800.00 € - € 4,800.00 

Materiali didattici in biblio 

(scaffale sul bullismo) 

Comune di Sesto 

Fiorentino - 

biblioteca 

€ 400.00 € - € 400.00 

Materiali didattici in biblio 

(scaffale sul bullismo) 

Comune di Campi 

Bisenzio 
€ 400.00 € - € 400.00 

Materiali didattici in biblio 

(scaffale sul bullismo) 
Comune di Calenzano € 400.00 € - € 400.00 

Materiali didattici in biblio 

(scaffale sul bullismo) 

Comune di Signa - 

biblioteca 
€ 400.00 € - € 400.00 

Materiali di comunicazione a 

stampa 

Comune di Sesto 

Fiorentino 
€ 1,380.00 € - € 1,380.00 

Spese di promozione social 
Comune di Sesto 

Fiorentino 
€ 350.00 € - € 350.00 

catering EVENTO FINALE 
Comune di Sesto 

Fiorentino 
€ 700.00 € - € 700.00 

Analisi e valutazione dell'impatto 
Comune di Sesto 

Fiorentino 
€ 800.00 € - € 800.00 

Allestimento e impianto evento 

finale 

Comune di Sesto 

Fiorentino 
€ 3,100.00 € - € 3,100.00 

 

 

 

 



 

VOCE DI SPESA 

I.S.I.S. Sesto 

Fiorentino 

I.S.I.S. 

Campi 

Bisenzio 

Istituto 

Comprensivo 

Signa 

Comune di 

Sesto 

Fiorentino 

Comune 

di Campi 

Bisenzio 

Comune di 

Calenzano 

Comune 

di Signa 

€1,360.00 €1,360.00 €1,360.00 €29,420.00 €1,030.00 €3,070.00 €1,100.00 

Project manager 

capofila 
   € 4,680.00    

tutor d'aula per 

attività formativa 
€ 900.00       

tutor d'aula per 

attività formativa 
 € 900.00      

tutor d'aula per 

attività formativa 
     € 900.00  

tutor d'aula per 

attività formativa 
  € 900.00     

Docente/referente 

per attività formativa 
€ 460.00       

Docente/referente 

per attività formativa 
 € 460.00      

Docente/referente 

per attività formativa 
     € 460.00  

Docente/referente 

per attività formativa 
  € 460.00     

referente attività 

Biblioteca 
   € 650.00    

referente attività 

Biblioteca 
    € 420.00   

referente attività 

Biblioteca 
     € 650.00  

referente attività 

Biblioteca 
      € 460.00 

operatore biblioteca 

(aperture 

straordinarie, 

compartecipazione 

lab., realizzazione 

eventi) 

   € 240.00    

operatore biblioteca 

(aperture 

straordinarie, 

compartecipazione 

lab., realizzazione 

eventi) 

    € 210.00   



operatore biblioteca 

(aperture 

straordinarie, 

compartecipazione 

lab., realizzazione 

eventi) 

     € 240.00  

operatore biblioteca 

(aperture 

straordinarie, 

compartecipazione 

lab., realizzazione 

eventi) 

 

 

 

 

 

    € 240.00 

Educatori esperti per 

attività laboratoriali 

nei 4 territori 

   € 8,400.00    

Educatori esperti per 

attività di formazione 

insegnanti target 

studenti scuole 

medie di secondo 

grado 

   € 420.00    

Educatori esperti per 

attività di formazione 

insegnanti target 

studenti scuole 

medie di primo grado 

     € 420.00  

Operatore esperto di 

comunicazione 
   € 3,500.00    

Esperto creativo    € 4,800.00    

Materiali didattici in 

biblio (scaffale sul 

bullismo) 

   € 400.00 

 

  

Materiali didattici in 

biblio (scaffale sul 

bullismo)  

   € 400.00 

 

 

Materiali didattici in 

biblio (scaffale sul 

bullismo) 

     € 400.00 

 

Materiali didattici in 

biblio (scaffale sul 

bullismo) 

      € 400.00 

Materiali di 

comunicazione a 

stampa 

   € 1,380.00    



Spese di promozione 

social 
   € 350.00    

catering EVENTO 

FINALE 
   € 700.00    

Analisi e valutazione 

dell'impatto 
   € 800.00    

Allestimento e 

impianto evento 

finale 

   € 3,100.00    

 

 














